® Veeretage tdringut ® Mdrkige dra iga teema juurdet tdringult tulnud numbriga tekstivalik

® Viiendas punktis mdelge ise vdlja, mida teine tegelane vastas
® Lihvige tdringu tahtel tulnud tekstid sujuvaks jutuks ® Esitage oma muinasjutt teistele
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Elas kord...
Vanasti, kui métsa palju ja
rahvast vdhe...

Seitsme maa ja mere taga...
Oli selline aeg, et ...
Ukskord olnud iiks...
Ennemuiste...

@ KOHTUS KELLEGA

. NAKK
USSIKUNINGAS
TARK
KUNINGATUTAR
REBANE

. VANAPAGAN

o v R W=



\
N VAVAVA

/ \\\v ——X 4 .
) " PEATEGELANE ¢

UTLES:
Tulge kiigele!

Noh kaim, kuis kalaroog ka mekib?

Kas sul meie juurde asja ka oli?
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Oh, mis nuud kull saab?!
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Tere ja jéudu toole!

Vaata aga vaata!
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SELLEST LOOST
ME SAIME TEADA,ET:

_ Tael on kuldne pohi all.
_ Mis hea sinule, see hea teisele!
_ Kui midagi teed, tee hadsti.
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4. S50, mis kilps, radagi, mis tosi.
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_ Hommik on dhtust targem.
. Heategu ei roosteta.

KUIDAS LUGU LOPPES:

1. Just nii see lugu \Bppes-

. : <id
ad jatsid teineteisegd jumalaga, soovis

2. Tuttav
head dnne i@ \ahkusid.

juhtus enn

voib-olla see oli

d. raagivad ceistele edasi-

i L
3. Vaat selline lugu emuistsel ad

ee oli nii,agd

ka nad.
4. \aib-ollas
K kes seda lugu kuulsi

5. Koi
pole,

6. Kui nad veel surnud

%\ | paevani. /@@

siis elavad nad tanase




